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Retos del Derecho de autor frente a la Inteligencia Artificial

Gracias a los avances imparables de la tecnologia, las maquinas son capaces de
simular la inteligencia humana, comportdndose y actuando de forma similar al hombre,
lo que se conoce como Inteligencia Artificial (*IA”). Si bien este concepto ya existia
desde hace décadas atrds, es en los Ultimos anos donde ha evolucionado de una
manera impresionante y sin lugar a duda llegd para quedarse. Y es que la IA en la
actualidad ha pasado a formar parte de nuestra vida sin casi darnos cuenta en los
smartphones que utilizamos a diario, en la seleccién de notificaciones y contenidos en
las redes sociales como Facebook, Twitter o Instagram, o se encuentra también
presente al utilizar el buscador Google, el cual emplea la IA para adivinar lo que estds
buscando vy lograr asi resultados mds precisos, o en el caso de Amazon que utilizan la
IA para recopilar informacidén sobre tus hdbitos y preferencias de compras.

Es tal el impacto y la influencia que ha tenido la IA, que varios paises a nivel mundial
cuentan ya con un desarrollo significativo de este tfipo de inteligencia y han podido
aplicarla dentro de varios dmbitos, entre éstos el derecho y particularmente el Derecho
de autor. En este sentido, nos enfrentamos a una revolucion tecnolégica que nos fuerza
a reconsiderar la interacciéon entre los procesos creativos tfradicionalmente humanos y
las mdquinas, lo que representa un desafio importante para el Derecho de autor, el
cual, para cumplir su funcién, deberd siempre ir a la par con los cambios que exista en
la realidad social sobre la que proyecta, en este caso, en la aplicacion de la |A en los
procesos de creacién de obras artificiales.

Ahora bien, cabe preguntarnos gpor qué representa un reto para el Derecho de autore,
este reto surge ya que, desde la estructura tradicional del Derecho de autor, se ha
reconocido la proteccién de las obras artisticas en virtud de requisitos esenciales como
la originalidad y la creatividad, siempre que el autor de dichas creaciones sea
Unicamente una persona natural, esto ya que, se consideraba que el aporte creativo y
original es atribuible solamente a la inteligencia del ser humano, quien ademds, era el
Unico capaz de contar con una personalidad juridica que se veia reflejada en la obra,
todo lo cual le permitia gozar de derechos morales, patrimoniales y de obligaciones.

Sin embargo, la Revolucion Industrial 4.0 nos tfrae consigo una inteligencia diferente ala
natural, la IA, la cual ha venido para poner a prueba a fodos los esquemas vy las
nociones bdsicas del Derecho de autor, ya que, en la actualidad dentro del dmbito
musical, existen sistemas de IA como el de Google llamado “Magenta”, que es capaz
de crear melodias, o el proyecto “AIVA", que incorpord un sistema de |A para leer mds
de freinta mil partituras de musica cldasica. Asi también, dentro del campo literario,
tenemos el ejemplo del robot poeta “Wasp”, quien ha sido capaz de escribir
inspirdndose en sonetos del Siglo de Oro Espanol. Por ofro lado, dentro del dmbito de Ia
pintura, se encuentra la tan afamada obra “The New Rembrandt”, la cual ha sido
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realizada por algoritmos y andlisis de datos, para generar por medio de la |IA un nuevo
cuadro del pintor ya fallecido.

De esta forma, al contar ya con creaciones como las antes mencionadas, surgen las
siguientes preguntas: scumplen las obras en mencién con los requisitos necesarios para
ser protegidos por el Derecho de Autor como lo son la creatividad, la originalidad y la
exteriorizacion de la obra?; o 3quién es el autor de dicha obra, la méquina o la persona
que hay detrds de esa mdquina?, o 3a quién la corresponderian los derechos morales
y patrimoniales? o squién seria el responsable de una infraccidon que atente contra
derechos de tercerose.

Estos cuestionamientos han sido ya tratados por Reino Unido, quien cuenta ya con
importantes iniciativas para el fratamiento de la IA. Es asi que, protege ya las obras
generadas por computadora al contar con un régimen especifico para las computer-
generated works en la Copyright, Designs and Patents Act 1998, la cual, en su articulo
178 define a la obra creada por computadora, al senalar que ésta es “generada por
una computadora en circunstancias tales que no existe un autor humano de la obra™T,
concepto importante ya que constituye una de las primeras definiciones en las que se
considera a una obra creada por computador y no solamente por seres humanos.

Ademds, la legislacion britdnica va mas alld y no solamente define a las obras creadas
por computador, sino que trae un aporte valioso al determinar quiénes son los autores
de las obras creadas por computador. Es asi que, la sec. 9 de la Copyright, Designs and
Patents Act, 1998, se refiere a la "autoria de obras” y dentro de la misma, su parrafo 9
(3) ordena que: “En el caso de una obra literaria, dramdtica, musical o artistica
generada por computadora, se considerard que el autor es la persona que realiza los
arreglos necesarios para la creaciéon de la obra”, disposiciéon que guarda similitud con
leyes en Nueva Zelanda, Hong Kong, Suddfrica y la Indica.

En este senfido, tenemos que, la norma aludida, define a las obras creadas ya no
solamente por humanos sino por computadoras, dando crédito al trabajo efectuado
por este tipo de mdquinas, capaces de readlizar creaciones; sino que, sin alejarse
totalmente de las nociones bdsicas del Derecho de autor, plantea un matiz diferente al
concepto cldsico de autoria y a los requisitos de proteccién de una obra bajo este tipo
de derecho, al dejar de lado la atencidén Unicamente en las personas que crean la obra
como su Unico autor y se centra tfambién en aquellas persona que originan el proceso
de creacion de ésta a tfravés del empleo de una computadora. Asi, la legislacion
britdnica constituye un avance importante para la proteccion de las obras creadas por
sistemas de |IA y resulta una opcidn razonable y prdctica que sin duda incentivard al
empleo de la Ay a la innovacion.

Ahora bien, analizando esta problemdtica en el Ecuador, nos enfrentamos a una falta
de regulacion para la IA dentro de ningun dmbito, menos aun dentro del de la

I Copyright, Designs and Patents Act, 1998, c.48.
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propiedad intelectual y el Derecho de autor que regule a las obras artisticas generadas
por sistemas de |A. En este sentido, ni el Cédigo Orgdnico de la Economia Social de los
Conocimientos, Creatividad e Innovacion (COESCCI), el cual regula actualmente el
Derecho de autor en el Ecuador, ni su reglamento contemplan un tratamiento para la
IA ni para el tipo de obras en menciéon, vacio legal que sin duda ocasiona que el
Ecuador frente a América Latina, Europa y el resto del mundo se encuentre en
desventaja frente a una revoluciéon tecnoldgica que se ha vuelto imparable.

Asi, ante la ausencia de normativa y, teniendo claro que, el reconocimiento de las
obras creadas por algoritmos que cuenten con la originalidad y creatividad necesarias
para ser protegidas representan, sin duda, un verdadero desafio para el modelo de
“autor” y de "obra protegida” tradicional y cldsica que se ha estudiado con el paso de
los anos, una posible solucidn que se plantead, para dar paso a la proteccidon de obras
creadas por sistemas de |A en el pais, podria ser incorporar en el Cédigo Orgdnico de
la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacién (COESCCI), el cual
regula actualmente el Derecho de autor en el Ecuador, un nuevo capitulo titulado “El
Derecho de Autor Computacional”, el cual, si bien se apoyard logicamente en el
COESCClyensureglamento y demds leyes afines, podria permitir resolver las cuestiones
juridicas que existen en la interaccion que existe entre el hombre con los sistemas de 1A
dentro del proceso de crear la obra, claro estd, sin contradecir la normativa nacional e
internacional que rige al Ecuador, lo que permitird atender las necesidades vy
particularidades de este nuevo derecho.

La propuesta en mencién constituiria sin duda un avance y un desarrollo impresionante
para el Ecuador, dentro de la propiedad intelectual y del Derecho de autor, la que le
permitird al pais enfrentar todos los desafios que presenta actualmente la IA en la
creacion de obras artisticas con una participacion humana relevante. Ademds, gracias
a suimplementacion, el pais podria ocupar un lugar importante y lograr cierto liderazgo
dentro de la “carrera contfra reloj” en la que se encuentran ya los paises mds
desarrollados en cuanto al estudio de la IA, en los que ya ha existido un avance, como
es el caso de Reunido Unido, anteriormente analizado y respecto al impacto que ésta
ha alcanzado dentro del Derecho de autor. Revolucion legal que le permitird al
Ecuador ir a la par de la revolucién tecnoldgica que trae consigo la IA, garantizando
los derechos de los creadores artificiales sobre sus obras artisticas con una participacion
humana relevante y promoviendo asi la innovacion y la tecnologia.
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